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· การศึกษามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดโดยใช้
Backward Design เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมินผล
· การประเมินผลเพื่อการเรียนรู้
· การออกแบบการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ
· รูบริคหรือรูบริคการให้คะแนน
· การสร้างหลักสูตรบูรณาการ
· การพัฒนาและการประเมินผลการอ่าน คิดวิเคราะห์ 
และเขียน
· การเขียนข้อสอบอิงมาตรฐานการเรียนรู้
· การพัฒนาและประเมินผลคุณธรรม จริยธรรม
· การออกแบบการเรียนการสอนและประเมินผลเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจที่แท้จริง
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· ระดับความทั่วไปขององค์ความรู้ระดับความมุ่งหมายกับระดับปฏิบัติการ
	ความรู้ระดับมุ่งหมาย
	
	ความรู้ระดับปฏิบัติการ

	การจัดระบบความคิด
· ลักษณะทั่วไป
· หลักการ
การแสดงรายละเอียด
· ตอน, กรณี, บท
· มูลเหตุ, จุดประสงค์
· ลำดับขั้นตอนอย่างต่อเนื่องของผลการทำ
· ลำดับขั้นตอนของเวลา
· ข้อเท็จจริง
คำศัพท์
· ศัพท์ต่างๆ  
· วลี
	ทั่วไป

เฉพาะเจาะจง

	กระบวนการ
· การปฏิบัติการที่มีผลต่อส่วนขององค์ประกอบอย่างมากมายที่มีองค์ประกอบย่อย ๆ ประกอบอยู่
ทักษะต่างๆ  หรือกลยุทธ์
· ยุทธวิธี (tactic)
· ลำดับขั้นตอนที่แน่นอน (algorithm)


คำนำ

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544  เป็นกรอบหลักสูตรที่สถานศึกษาแต่ละแห่งนำไปเป็นกรอบในการสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  ซึ่งจะเป็นหลักฐานที่อิงมาตรฐานการเรียนรู้ ที่หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544  กำหนดไว้ในแต่ละช่วงชั้น  ดังนั้น หลักฐานสถานศึกษาแต่ละแห่งจึงเป็นหลักสูตรที่อิงมาตรฐานการเรียนรู้ทั้งสิ้น

การนำมาตรฐานการเรียนรู้ที่ปรากฏในหลักสูตรสถานศึกษาไปออกแบบการเรียนการสอน  กำหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้ หรือแผนการเรียนรู้ Backward Design  เป็นแนวทางที่จะช่วยให้การออกแบบการเรียนการสอนและการประเมินผลที่อิงมาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเหตุเป็นผลมากยิ่งขึ้น

เอกสารฉบับนี้เป็นเอกสารที่จะชี้แนะการพิจารณามาตรฐานการเรียนรู้ และการออกแบบ โดยใช้ Backward Design โดยหวังว่าคงจะเป็นประโยชน์พอสมควร
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· ให้เหตุผล (Justify)

· กำหนด / วางนโยบาย (Determine)

· แสดงความคิดออกมาเป็นคำพูด (Express)

· คัดเลือก (Choose)

· ประกอบ / แสดง (Perform)

· ชักชวน, แนะนำ (Induce)

· จินตนาการ (Imagine)

· แนะนำ, สั่งสอน (Instruct)

· ประเมิน (Assess)

· หาทางออก / ข้อแก้ปัญหา (Solve)

· ทดสอบ, พิสูจน์ (Test)
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· เขียน  (Write)
· สื่อหาแหล่งที่มา (Derive)
· การวิจารณ์ (Critique)

· การพยาการณ์ (Predict)

· วาดภาพ (Draw)
· กำหนดถ้อยคำ (State)

· เปรียบเทียบ (Compare)

· เทียบเคียงความแตกต่าง (Contrast)

· พิสูจน์  (Prove)

· แปลความหมาย (Translate)

· พรรณนา (Describe)

· ประเมินผล (Evaluate)

· แสดง (Show)

· ดัดแปลง (Adapt)

· ทำรายการ (List)

· แสดงให้เห็น (Illustrate)

· สังเคราะห์ (Synthesize)

· สร้าง (Build)

· ออกแบบ (Design)

· ตัดสินใจ (Judge)

1
  ( หลักการของ  Backward  Design

กระบวนการออกแบบแบบถอยหลังกลับ (Backward  Design) ของ Wiggins และMcTighc เริ่มจากคิดทุกอย่างให้จบสิ้นสุดจากนั้นจึงเริ่มต้นจากปลายทางที่ผลผลิตที่ต้องการ (เป้าหมายหรือมาตรฐานการเรียนรู้) สิ่งนี้ได้มาจากหลักสูตร เป็นหลักฐานพยานแห่งการเรียนรู้  (Performances)  ซึ่งเรียกว่า มาตรฐานการเรียนรู้ แล้วจึงวางแผนการเรียนการสอนในสิ่งที่จำเป็นให้กับนักเรียนเพื่อเป็นเครื่องมือที่นำไปสู่การสร้างผลงานหลักฐานแห่งการเรียนรู้นั้นได้

กระบวนการออกแบบการวางแผนของครูผู้สอนเกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่องกัน  3 ขั้นตอน  แต่ละขั้นตอนประกอบด้วยคำถามที่ว่า

ขั้นตอน 1 : อะไรคือความเข้าใจที่ต้องการและมีคุณค่า
ขั้นตอน 2 : อะไรคือพยานหลักฐานของความเข้าใจ
ขั้นตอน 3 : ประสบการณ์การเรียนรู้และการสอนอะไร
ที่จะสนับสนุนทำให้เกิดความเข้าใจ ความสนใจ 
และความยอดเยี่ยมในหลักฐานนั้นๆ …
2


ขั้นตอนที่ 1     :  อะไรคือความเข้าใจที่ต้องการและมีคุณค่า



การใช้หลักการออกแบบแบบถอยหลังกลับ อันดับแรกครูผู้สอนควรทำคือการให้ความสำคัญที่เป้าหมายการเรียนรู้ (Learning  goals)  หรือเป้าหมายของความเข้าใจ ความเข้าใจที่ว่านี้คือ ความเข้าใจที่ฝังใจอย่างยั่งยืน (Enduring Understanding)  ที่ครูผู้สอนทุกคนต้องการให้นักเรียนของพวกเขาได้รับการพัฒนาไปให้ถึงจุดหมายปลายทางตามลำดับขั้นการเรียนรู้บรรลุผลที่สำเร็จสมบูรณ์ที่สุด สิ่งนี้ก็เป็นจุดเน้นสำคัญที่จะขาดเสียมิได้รวมทั้งแนวทางดำเนิน การ,  ชุดคำถามที่สำคัญด้วยเช่นกัน ความเข้าใจที่ฝังใจอย่างยั่งยืนมีระดับที่เหนือกว่าสูงกว่าข้อเท็จจริงต่าง ๆ และทักษะต่างๆ ที่มุ่งไปสู่ความคิดรวบยอดใหญ่ๆ   หลักการต่าง ๆ  หรือกระบวนการต่างๆ 

ตัวอย่าง ความเข้าใจที่ฝังใจอย่างยั่งยืนในตัวผู้เรียน  และชุดคำถามที่สำคัญหรือแนวทาง ชุดคำถาม  ประกอบด้วย
· เรามีวิธีการใดที่จะทำให้มนุษย์ทุกคนสามารถสร้างสรรค์ได้เท่าทียมกัน ?
· มีวิธีการใดที่จะดำเนินชีวิตให้มีสุขภาพอนามัยที่ดี ?
· มีวิธีการใดที่เป็นอิสระเป็นตัวของตัวเอง ?
จะดำรงชีวิตอย่างไรในท่ามกลางความเปลี่ยนแปลง
27


ทักษะต่างๆ 


นักเรียนหาได้มาจากการสาธิตความสามารถในการทำบางสิ่งบางอย่าง  สิ่งเหล่านี้บางที่ก็พื้น ๆ มาก ๆ การปฏิบัติการที่ไม่ต่อเนื่อง  หรือการสร้างสรรค์สิ่งใดสิ่งหนึ่งที่สลับซับซ้อน  ประกอบด้วย
· ปฏิบัติการ, วิธีดำเนินการและกระบวนการ
· ทักษะพื้นฐาน – การถอดรหัส, การคำนวณเลขณิต
· ทักษะทางกาย – การวิ่ง  ว่ายน้ำ
· ทักษะทางการเรียน (Study  Skills)

· ทักษะทางการสื่อสาร – การฟัง, การพูด, การเขียน
· ทักษะการคิด – การเปรียบเทียบ, การอ้างอิง, การวิเคราะห์, การตีความ
· การวิจัย, การสืบค้นแสวงหาความรู้, ทักษะทางการสืบค้น
· ทักษะการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลหรือกลุ่ม
กริยาที่ใช้เมื่อต้องการเริ่มต้นในทักษะต่างๆ และองค์ความรู้ :  ดังตัวอย่างข้างล่างนี้ คือ
· สาธิต (demonstrate)
· สร้างสรรค์ (Create)
· แบบจำลอง (Model)
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     เรื่องราวส่วนบุคคล  และความรู้สึกล่วงหน้าต่างๆ  และทำให้เกิด
     การโอบอ้อม และสิ่งที่ประดิษฐ์ขึ้นด้วย ฝีมือคนในชั้นเรียนช่วยให้ ชุดคำถามเต็มไปด้วย
10) จัดสรรแบ่งเวลาเพียงพอสำหรับ “การเปิดเผยคลี่กระจาย (unpacking)” ของชุดคำถามทำการประเมินข้อคำถามย่อย ๆ  และตรวจสอบส่วนที่เกี่ยวข้องกัน มีความใส่ใจในวัยของเด็กนักเรียนประสบการณ์  และในภาระหน้าที่การเรียนการสอนด้านอื่นๆ  ใช้แผนผังความคิดรวบยอดของคำถาม (Question – Concept maps) แสดงถึงความสัมพันธ์กันระหว่างคำถามต่าง ๆ 

11) แลกเปลี่ยนชุดคำถามของท่านกับครูท่านอื่น ๆ ในการวางแผน และทำการสอนที่ข้ามกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงเกี่ยวเนื่องต่อกัน  สนับสนุนชุดคำถามที่สำคัญจำเป้นกว้างขวางออกไปจากโรงเรียน
a. ทักษะต่างๆ และองค์ความรู้
องค์ความรู้


นักเรียนหามาได้โดยการสร้างความหมาย จัดระบบสารสนเทศและการเลือกจากคลังสารสนเทศที่ประกอบด้วย
	· คำศัพท์
	· สูตร
	· กฎ / หลักเกณฑ์

	· ศัพท์บัญญัติ
	· รายละเอียดเชิงวิพากษ์
	· กฎหมาย

	· คำนิยาม
	· เหตุการณ์หรือบุคคลที่สำคัญ

	· หลักการ
	· สารสนเทศข้อเท็จจริงที่สำคัญ ๆ

	ลำดับขั้นตอนและระยะเวลา
	· ความคิดรวบยอด


3
Wiggins  and  McTighe  เสนอแนะให้ใช้เครื่องกรอง “Filters”  เพื่อให้ได้มาซึ่งความเข้าใจคุ้มค่ากับเวลาที่เสียไปคือ
· เป็นตัวแทนความคิดที่สำคัญ (big idea) มีคุณค่าฝังแน่นฝังใจมีระดับที่เหนือกว่าสูงกว่าในระดับชั้นเรียน
· เป็นหัวใจที่สำคัญที่บรรจุลงลงในรายวิชา (ซึ่งมีผลต่อ 
“การลงมือทำ”  ในเนื้อหาวิชา)
· ต้องไม่จำกัดขอบเขต (เพราะว่ามันเป็นนามธรรมและทำให้เกิดความคิดที่เข้าใจผิดอยู่เป็นประจำ)
· สนับสนุนความสามารถที่ซ่อนเร้นอยู่ในตัวผู้เรียน

ความเข้าใจที่ได้คัดเลือกไว้บางทีอาจเป็นความเข้าใจที่สำคัญมากๆ  หรือความเข้าใจในระดับหน่วยการเรียนรู้,ลำดับขั้นตอนความเข้าใจ  (สิ่งเหล่านี้ พวกเราหวังว่าจะเป็นตัวช่วยให้บรรลุผลความเข้าใจในแต่ละระดับ  ตลอดระยะเวลาในลำดับขั้นตอนของการเรียนรู้)   ซึ่งเป็นความเข้าใจที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้น
4


 ขั้นตอนที่ 2     : อะไรคือหลักฐานพยานของความเข้าใจ


ครูผู้สอนต้องตัดสินใจต่อไปว่า ความเข้าใจเหล่านี้  นักเรียนจะนำเสนอหรือสาธิต, แสดงออกให้เห็นได้อย่างไรว่านักเรียนได้เกิดความรู้ความเข้าใจอย่างแท้จริง  Wiggins and Mctighe ได้ให้รายละเอียดของความเข้าใจ 6  ประการ (Six  facets  of understanding)  โดยเชื่อว่านักเรียนจะมีความเข้าใจอย่างแท้จริง  เมื่อนักเรียนสามารถ
· อธิบายชี้แจงเหตุผล (can  explain)
· แปลความตีความ (can interpret)
· ประยุกต์ (can apply)
· มีเทคนิคการเขียนภาพที่เห็นด้วยตาจริง (have  perspective)

· สามารถหยั่งรู้มีความรู้สึกร่วม (can empathise)

· มีองค์ความรู้เป็นของตนเอง (have self – knowledge)

ทั้ง 6 ด้านของความเข้าใจสามารถช่วยสนับสนุน  ให้เกิดความเข้าใจตามธรรมชาติของความเข้าใจและมีหนทางหลากหลาย ซึ่งจะกล่าวถึงต่อไปเกี่ยวกับความเข้าใจ  เพื่อความสมเหตุสมผลกับรูปแบบการเรียนรู้(Learning  styles)  นักเรียนจะนิยมชมชอบบางข้อเท็จจริง  หรือมี
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3) การใช้จำนวนคำถามที่ไม่มากเกินไปต่อหน่วยการเรียนรู้  (ระหว่าง 2–5 คำถาม) ควรใช้คำถามไม่มากนัก การจัดลำดับเนื้อหาสาระให้กับนักเรียนเพื่อให้เกิดการทำงานเน้นไปสู่ชุดคำถามที่สำคัญจำนวนน้อยแต่เป็นหัวใจสำคัญ
4) พิจารณาปรับปรุงชุดคำถามที่ทำให้เกิดเชื่อมโยงเกี่ยวกับและกระตุ้นเกิดการกระทำเกิดขึ้น  ว่ามีความเป็นไปได้สำหรับกลุ่มพวกเขาเป็นพิเศษ  กรอบแนวคิดของชุดคำถามอยู่ในรูป “การใช้ภาษา” ได้อย่างเหมาะสม
5) สำรวจอย่างละเอียดหรือตรวจสอบแบบไม่เป็นทางการเชื่อมั่นได้ว่านักเรียนมีความเข้าใจในชุดคำถามทุกคนและการสืบค้นแสวงหาความรู้ในแต่ข้อคำถาม
6) ลำดับข้อคำถามเพื่อที่จะเป็นตัวนำตามธรรมชาติจากเรื่องหนึ่งไปสู่อีกเรื่องหนึ่งต่อไป
7) ประกาศชุดคำถามให้ทราบทั่วไปสู่อีกเรื่องหนึ่งต่อไป
8) ประกาศชุดคำถามให้ทราบทั่วกันในชั้นเรียนและส่งเสริมสนับสนุนนักเรียน ในการจัดการกับสมุดบันทึกเรื่องราวที่เน้นถึงความ สำคัญของความสำคัญต่างๆ สำหรับนักเรียนและบันทึกสิ่งที่น่าสนใจ
9) ช่วยให้ข้อคำถามเหล่านั้นเป็นข้อคำถามของนักเรียนเอง  กระตุ้นหรือสนับสนุนให้พวกเขาแลกเปลี่ยนตัวอย่างต่างๆ ซึ่งกันและกัน  
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10. ข้อคิดเห็นที่มีประโยชน์สำหรับการใช้ชุดคำถามที่สำคัญจำเป็น
1)  จัดระบบโปรแกรมการเรียน  รายวิชาต่างๆ  หน่วยการเรียนรู้และแผนการเรียนรู้ที่ผ่านชุดคำถามเหล่านี้  มันเป็นการสร้างคำตอบของชุดคำถามจากเนื้อหาสาระ
2)  เลือกหรือออกแบบการประเมินผลภาระงาน / ผลงาน (tasks)  เกิดขึ้นก่อน  ซึ่งเป็นที่ชัดเจนแน่นอนว่าต้องเชื่อมโยงไปยังชุดของคำถามที่สำคัญจำเป็นภาระงาน/ผลงานหรือมาตรฐานของความ สามารถ (Performance  standards)  ควรทำให้กระจ่างชัด ควรทำให้กระจ่างชัดในสิ่งที่ยอมรับได้ถูกใจของการดำเนินการต่อไป  และคำตอบ  ชุดคำถามที่สำคัญจำเป็นดูเหมือนกับความเป็นจริง
5

ในส่วนของกระบวนการวางแผนนี้ อะไรที่ทำให้ “backward  design” แตกต่างจากระบวนการวางแผนที่เคยปฏิบัติเป็นประเพณีมาตั้งแต่ดั้งเดิม ก่อนการวางแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อพัฒนาความเข้าใจต่างๆ คณะครูผู้สอนมีความจำเป็นต้องวางแผนเพื่อกำหนดแนวทางการประเมินผลขึ้นก่อน  ในขณะเดียวกันก็เน้นถึงความสำคัญให้เกิดความชัดเจนในการพัฒนาผลงาน / ภาระงานความสามารถ (Performance  tasks) ด้วยWiggins  and  Mctighe สนับสนุนความพอเหมาะที่ได้สัดส่วนของการใช้การประเมินผล ซึ่งเป็นการใช้การประเมินผลที่มากกว่าแบบดั้งเดิม อันประกอบด้วย การสังเกต,การสอบย่อย, การใช้แบบสอบประเภทต่างๆ เป็นต้น
การกำหนดแนวทางเพื่อใช้คัดเลือกขอบเขตของ
การประเมินผล ผลงาน/ภาระงานต่างๆ และการแสดงความสามารถต่างๆ ต้อง 
· สนับสนุน ช่วยเหลือให้นักเรียนได้มีการพัฒนาความเข้าใจ (Developing  understand)  

· ให้โอกาสกับนักเรียนได้นำเสนอ อธิบายถึงความสามารถในความเข้าใจ
ผลงาน / ภาระงาน (tasks)  ต้องมีการจำแนกแยกแยะและระดับของความแตกต่างหรือชั้นของความเข้าใจอีกด้วย
6

ขอเน้นถึงความสำคัญ   การประเมินผลเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ และควรจะมีอยู่ (มีการประเมินผลอยู่ตลอด) ตั้งแต่ต้นจนจบของลำดับขั้นตอน  มิใช่นำมาใช้เมื่อจบหน่วยหรือจบรายวิชาเท่านั้น


  ขั้นตอนที่ 3      : อะไรคือประสบการณ์การเรียนรู้และจะสอนอย่างไร



ในขั้นตอนที่ 3 – ของกระบวนการ backward design  ครูผู้สอนออกแบบในลำดับขั้นตอนคิดกิจกรรมประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนรับผิดชอบดำเนินการในกิจกรรมต่างๆ เพื่อเป็นการพัฒนาความเข้าใจ (develop  understanding)



การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนจะมีระดับที่เหนือกว่ามากกว่าการจำได้ในเนื้อหาวิชาที่เรียน  นักเรียนต้องได้รับการจัดกิจกรรมตามแผนการเรียนรู้ที่เป็นไปได้สำหรับพวกเขาที่สืบค้น  (inquiries)   ประสบการณ์โดยตรง  กระบวนการให้เหตุผล (arguments)  การประยุกต์นำไปใช้และจุดของภาพที่ซ้อนเร้นอยู่ข้างล่างของข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็นต่างๆ ที่พวกเขาเรียนรู้  ถ้าพวกเขามีความเข้าใจในสิ่งนั้น ๆ
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9.5 ส่งเสริมสนับสนุนชุดคำถามที่สำคัญอื่น ๆ ให้สูงขึ้น : ชุดคำถามที่สำคัญจำเป็นชี้นำภายในชุดคำถามที่สำคัญอื่นๆ และบางครั้งประสานกันระว่างเนื้อหาต่าง ๆ 
ตัวอย่าง
· ในธรรมชาติ ผู้ที่แข็งแรงที่สุดเท่านั้นที่จะอยู่รอด  (ชี้นำไปสู่ชุดคำถาม  ดังตัวอย่าง เช่น “อะไรคือพลังแข็งแรง)  แมลงต่าง ๆ เป็นสัตว์ที่แข็งแรง  เมื่อพวกมันมีชีวิตดำรงอยู่ได้จนถึงเดี๋ยวนี้ใช่ไหมา
9.6 เป็นธรรมชาติและได้เวลาอันเหมาะสมที่กลับมาเกิดขึ้นได้อีก : เป็นชุดคำถามที่สำคัญที่เหมือนเดิมซึ่งถามแล้วตามอีกตลอดแนวไปถึงการเรียนรู้ของเรื่องหนึ่ง ๆ 
ตัวอย่าง  การนำหนังสือให้เป็นหนังสือที่ยิ่งใหญ่คืออะไร
9.7 สิ่งเร้าที่มีชีวิตชีวา เกิดความคิดใหม่ ๆ ตลอดของภาพองค์รวมที่สำคัญ ข้อสมมติฐาน  และอยู่ในบทเรียนก่อน  ๆ :  มันเป็นแรงผลักดันเราให้ตั้งชุดคำถามที่ลึกซึ้งเกี่ยวกับธรรมชาติ แหล่งกำเนิด และระดับขอบเขตของความเข้าใจของพวกเรา
ตัวอย่าง
(เมื่อพิจารณาถึงเศษส่วน  มูลค่าสถานที่  เลขที่หาร


ไม่ลงตัว และรากที่สองของจำนวนลบ อะไรคือ


จำนวน
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9.3 ออกแบบและถูกปรับปรุงแก้ไข ก่อให้เกิดการคิดการกระตุ้นเร่งเร้าพวกนักเรียน ผูกมิดให้เกิดแรงสนับสนุน จุดเน้นสืบค้นแสวงหาความรู้ที่เกิดความสุดยอดของการแสดงความสามารถที่สำคัญ ๆ ออกมาให้ปรากฏ พวกเขาเข้าไปเกี่ยวพันกับความตรงข้ามกับความรู้สึกที่เกิดขึ้นในใจตนเอง หรือสัญชาตญาณ เกี่ยวกับความ คิดแปลก ๆ เกี่ยวกับการขัดแย้ง
ตัวอย่าง
· อาหารนั้นเป็นอาหารที่ดีสำหรับคุณถ้าหากมีรสชาติแย่ ๆ  ใช่หรือไม่
· อำนาจการตรวจสอบและยับยั้งกับระบบการปกครองประชาธิปไตย  ซึ่งเป็นสิ่งที่เข้ากันได้ใช่หรือไม่
9.4 ให้รายละเอียดแนวความนึกคิดหรือพื้นฐานทางปรัชญาของสาขาวิชา :  สิ่งเหล่านี้จะสะท้อนความเป็นมาในประเด็นปัญหาต่างๆ เป็นอย่างมาก ปัญหาต่าง ๆ และการโต้วาทีในขอบข่ายที่ทำการศึกษา
ตัวอย่าง
· อะไรคือสิ่งที่จะต้องพิสูจน์ตรวจสอบ
· ธรรมชาติหรือการฝึกฝนให้การศึกษา (Nature or  nurture)

· นวนิยายที่แต่งขึ้นสามารถทำให้เป็นความจริงได้หรือไม่
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ประสบการณ์แห่งการเรียนรู้ต้องการให้ผู้เรียน :



-  สร้างทฤษฎี  อธิบายชี้แจง แปลความ  ตีความ,ใช้หรือมองเห็นด้วยจินตทัศน์ (perspective) ในสิ่งที่พวกเขาต้องการเรียนรู้.............ซึ่งพวกเขาก็ไม่จำเป็นว่าจะต้อง มีความเข้าใจที่เหมือนๆ กัน หรือมีความสามารถในความเข้าใจในสิ่งเหล่านี้ซึ่งเป็นสิ่งที่มีคุณค่ามากกว่าที่จะจดจำ


ประสบการณ์ต่างๆ  เหล่านี้  ต้องผสมกลมกลืนทั้งในแนวกว้างและแนวลึก  และจะต้องเป็นทางเลือกที่ต้องการและได้รับการยอมรับ  ประสบการณ์เหล่านี้ที่จะถูกนำไปดำเนินการในเชิงลึกซึ่งต้องการให้นักเรียนเจาะลึก (unearth) วิเคราะห์แยกแยะ ตั้งคำถาม พิสูจน์และวางหลักเกณฑ์ทั่วๆ  ไป การที่ให้ประสบการณ์มีลักษณะกว้างเพื่อต้องการให้นักเรียนทำการเชื่อมโยง  มองเห็นภาพ (ตัวแทนหรือรูปจำลอง)  และขยายความคิดให้กว้างแผ่ออกไป


สิ่งที่สำคัญก็คือความชัดเจนในวิธีการที่อิงแนวทางแสวงหาความรู้ (inquiry – based approach) ที่ต้องการ “ไม่จำกัดขอบเขต (uncovering)”  ในการเลือกเนื้อหา
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  ( การทบทวนและขัดเกลา  (Review  and  Refine)



ดูเหมือนว่าในแบบจำลองของการวางแผนทั้งหมดของ “backward  design”  ต้องการกระบวนการปรับปรุงแก้ไขและสิ่งที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขขัดเกลาแล้วในทุกขั้นตอนในกระบวนการของการวางแผน

“การคิดสร้างสรรค์ของการใช้หน่วยการเรียนรู้ของกระบวนการวางแผนด้วย  

backward  design มิใช่สิ่งอัศจรรย์ยิ่งใหญ่  สบายหรือกระบวนการง่าย ๆ มันคือสิ่งหนึ่งที่หยิบยกขึ้นมาพิจารณากันใหม่ คุณจะต้องกลับไปและผ่าให้ทะลุเข้าในแผนผังหลักสูตร  ทำการปรับปรุงกระบวนการและขัดเกลาตลอดเวลา เมื่อคุณผนวกบางสิ่งบางอย่างลงไปในส่วนของการวางแผนของคุณ”

Backward design และการเรียนรู้ในสิ่งที่สำคัญๆ กรอบแนวความคิดนี้มีประโยชน์ต่อการใช้สอย เมื่อแบบจำลอง backward design ถูกนำไปใช้เป็นกรอบแนวความคิดเชื่อมโยงกันทั้ง 3 ขั้นตอนของแบบจำลอง (model)  เกี่ยวข้องกับกรอบแนวความคิดการเรียนรู้ที่สำคัญและเอกสารด้านอื่น ๆ ที่มีประโยชน์ 
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9. ชุดคำถามที่สำคัญ : หมายถึงอะไร  (Essential  Questions)
9.1 มิใช่ได้คำตอบง่าย ๆ ว่า “ถูกต้อง” ; แต่เป็นคำตอบที่ได้มาจากการอภิปรายอ้างเหตุผล  ชุดจำตอบที่ได้มาจากการสืบค้นหาความรู้และการโต้เถียงหาเหตุผล มีคำตอบที่เป็นไปได้ มีเหตุผลที่หลากหลายมากมาย  มิใช่ข้อเท็จจริงตรง ๆ  ที่เป็นข้อสรุปสุดท้ายของเนื้อหา  พวกเขาควรจะไม่จำกัดขอบเขตมากกว่าจำกัดขอบเขตความสลับซับซ้อนและการมีจินตนทัศน์ในเนื้อหาต่างๆ   สิ่งเหล่านี้ควรเป็นผลผลิตที่ถูกสรุปผลลงโดยผู้เรียนเอง  มิใช่การท่องจำในข้อเท็จจริง  ดูเหมือนคล้าย ๆ กับความเข้าใจที่ยั่งยืนถาวรสิ่งเหล่านี้บางทีเป็นไปตามหัวเรื่องที่เรียนหรือบาทีเหนือจากหัวเรื่องก็ได้  เช่น
ตัวอย่าง :
· มันเป็นผลของศิลปวัฒนธรรมใช่ไหม หรือศิลปวัฒนธรรมช่วยจัดรูปแบบมันใช่หรือไม่  อะไรที่ถูกสร้างขึ้น
· เป็นเรื่องราวที่ยิ่งใหญ่
9.2 ถูกออกแบบเพื่อกระตุ้นเร่งเร้า  และสนับสนุนให้นักเรียนเกิดการสืบค้นแสวงหาความรู้ : เพื่อเน้นไปที่การเรียนรู้และการแสดงออกถึงความสามารถขั้นสุดท้าย (final  performances) : ชุดคำถามที่สำคัญเป็นการทำงานที่ดีที่สุดเมื่อพวกมันได้ถูก
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     กว่าเดิม (ตัวอย่างเช่น การใช้เงื่อนปมต่างๆ ในบริบท การตั้ง
     คำถามผู้เขียน การพยากรณ์ว่า อะไรจะเกิดขึ้นในเวลาต่อมา  
     การอ่านซ้ำ การสรุป)
7.4 นักเรียนมีความเข้าใจความแตกต่างชนิดของตำราเรียนต่างๆ  ที่มีโครงสร้างแตกต่างกัน (เช่น การเล่าเรื่องบรรยาย ความลึกลับ ชีวประวัติ การอธิบายชี้แจง การชักจูงโน้มน้าวใจ
8. ชนิดความเข้าใจที่ยั่งยืนถาวร
ความเข้าใจที่ยั่งยืนถาวรมี  2 ชนิด คือ
1) ชนิดเหนือการควบคุม  เช่น
· ราคาคือความสัมพันธ์ระหว่างความต้องการกับการเสนอสนองความต้องการ
2) ชนิดเข้าใจตามหัวเรื่องที่เรียน  เช่น
· ราคาของต้นถั่วเล็ก ๆ  ขึ้นอยู่กับความต้องการและการนำไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในเวลาที่กำหนดให้ (จากหน่วยการเรียนรู้เกี่ยวกับเงิน)
*  พิจารณาดู  จาก Bloom. 1956 ประกอบ 
9

นำเสนอความเข้าใจเชิงลึกในมาตรฐานการเรียนรู้และวิธีการศึกษา       ที่อิงมาตรฐาน, ความคิดตลอดแนวของการวางแผนหลักสูตร,  การพัฒนาการประเมินผลย่อยและประเมินผลรวบยอด (formative and summative  assessments) และการออกแบบการเรียนการสอนที่เข้าคู่กับมาตรฐานการปฏิบัติการที่ดีที่สุดอิงการวิจัย (research – based  practices) สิ่งนี้จะได้รับการวัดผลจากแสดงความสามารถของนักเรียนในการเฝ้าสังเกตความสามารถของนักเรียนในการเฝ้าสังเกตความก้าวหน้าและการใช้แบบสอบมาตรฐานอิงเกณฑ์ (Standardized criterion – referenced  tests)

9.3 คำสำคัญจากเป้าหมาย
9.3.1 ความเข้าใจเชิงลึก
9.3.2 มาตรฐานการเรียนรู้
9.3.3 การศึกษาอิงมาตรฐาน
9.3.4 การปฏิบัติการที่ดีที่สุดอิงการวิจัย
หมายเหตุ ที่ว่าเป้าหมายนี้จะไม่มีบรรลุผลภายในหนึ่งวัน มันควรจะนำไปที่การเตรียมการและภายใน 8 วัน แห่งการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน เป้าหมายนี้ ก็จะบรรลุผล หลายวันแห่งการฝึก (training) จะจัดสรรองค์ประกอบที่แตกต่างกันของเป้าหมาย,อย่างเช่น การวางแผนหลักสูตร การประเมินผลและการเรียนการสอน
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1. จุดประสงค์ของหน่วย
ภายหลังจากการฝึกอบรม,  ผู้เข้าร่วมปฏิบัติการควรจะมีความสามารถ 
1.1  นิยามและให้รายละเอียดเหตุผลของการจำแนกแยกแยะความคิดสำคัญ ๆ (big ideas), ความเข้าใจที่ฝังใจ (enduring understandings) ชุดคำถามที่สำคัญจำเป็น (essential questions) และทักษะต่าง ๆ, องค์ความรู้ (Knowledge)  ของมาตรฐาน
 1.2  พัฒนา, มาตรฐานที่กำหนดให้, ซึ่งมี big ideas, enduring understandings, essential questions, skills, and   knowledge (ซึ่งเปิดเอาออกมาจากมาตรฐาน  
- unpack  the  standard)

1.3 การคลี่ (unpack) มาตรฐานจำนวนมาก เพื่อนำจัดกลุ่มสร้างสรรค์ หน่วยการเรียนรู้
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เป็นสิ่งที่ผู้คนทั่วไปไม่ยอมรับเกี่ยวกับประเด็นปัญหาต่าง ๆ ว่าเป็นอย่างไร ข้อเท็จจริงต่างๆ หรือตำราเรียนที่ควรจะมีความเข้าใจ
6.6 จะจำแนกแยกแยะความเข้าใจที่ยั่งยืนถาวรได้อย่างไร :  ในกรอบของประโยชน์ข้อความเต็มทั่ว ๆ ไป เริ่มต้นด้วย “นักเรียนสามารถ...”  ข้อความที่ทำให้ไม่ได้ผลคือความคลุมเครือไม่ชัดเจนหรือธรรมดาพื้น ๆ  บางทีมันจะช่วยให้เกิดความเข้าใจที่ผิดพลาด  พื้น ๆ (nuianderstanding)  เกี่ยวกับหัวข้อที่ครอบคลุมทั้งหมด (มวลรวมที่มีทักาะการเฉพาะเจาะจงในหน่วยการเรียนรู้ทั้งหมด)  หรือเกี่ยวกับหัวข้อเรื่องที่เรียนรู้
7. ตัวอย่างของความเข้าใจที่ยั่งยืนถาวร
7.1 นักเรียนจะมีความเข้าใจเกี่ยวกับนักแต่งนวนิยายเตรียมการเข้าใจอย่างถ่องแท้เป็นประจำเกี่ยวกับพฤติกรรมประสบการณ์ของมนุษย์ทะลุตลอดของนวนิยาย
7.2 นักเรียนจะมีความเข้าใจเกี่ยวกับการเชื่อมโยงเกี่ยวกันพันเรื่องราวกับผู้อ่านอย่างมีประสิทธิภาพ  โดยการกำหนดชุดคำถาม ความตึงเครียดกดดัน  ความลี้ลับ  สถานการณ์ที่ลำบาก  หรือความไม่แน่นอนคลุมเครือ
7.3 นักเรียนจะมีความเข้าใจผู้อ่านที่มีประสิทธิภาพใช้ยุทธวิธีเฉพาะเจาะจงจะช่วยให้พวกเขามีความเข้าใจตำราเรียนดีขึ้น
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    ข้อเท็จจริง (fact)  มันเป็นการมองเห็นได้จากการสืบค้นแสวงหา
    ความรู้ (inquiry)  ความเข้าใจจึงเป็นกุญแจสำคัญในอาณาจักร
    ของปัญญา ที่ไปทำลายความรู้สึกสามัญสำนึก (Common  

    sense)  และคำสั่งสอนที่ถือเป็นธรรมซึ่งปฏิบัติกันมา  พวกเขา
    มีใจโน้มเอียงที่จะทำให้เกิดความเข้าใจที่ผิดพลาดเช่นนี้อยู่บ่อย ๆ 
    กับนักเรียน  ความเข้าใจเหล่านี้ จึงไม่สามารถจำกัดขอบเขตได้เลย
6.4 เป็นการเตรียมพื้นฐานแนวความคิดสำหรับทักษะพื้นฐานต่างๆ  : การสอนทักษะพื้นฐานในวิชาคณิตศาสตร์, ภาษาต่างประเทศ, และพลศึกษา  ดูเหมือนว่ามิใช่จะช่วยพวกเรารู้ว่าเมื่อไหร่และอย่างไร  ที่จะใช้ทักษะนั้น ๆ ความเข้าใจเป็นการตัดสินใจใช้ทักษะต่าง ๆได้ด้วยเหมาะสม  และทำให้นักเรียนมีความสามารถแผ่ขยายการนำทักษะไปใช้กับสถานการณ์ใหม่ ๆ  ด้วยเช่นกัน
6.5 เป็นกรอบการพิจารณาอย่างรอบคอบ ซึ่งเป็นการวางหลักเกณฑ์ / หลักการทั่วๆ ไป:ความเข้าใจเป็นการได้มาจากการวางหลักเกณฑ์ / หลักการทั่วๆ ไป จาการสืบค้นแสวงหาความรู้ มันคือการมองเห็นทะลุปรุโปร่งอย่างเฉพาะเจาะจงที่ควรจะอ้างอิงจากการศึกษาในหัวเรื่อง (มิใช่เริ่มต้นจากหัวเรื่อง) สิ่งนี้คือ สิ่งที่พวกเราต้องการให้นักเรียนคงเหลือไว้ในการศึกษาบรรลุผลทำให้เป็นจริง : ข้อสังเกต  ความเข้าใจที่ยั่งยืนถาวรของหน่วยการเรียนรู้  อาจจะไม่ใช่เพียงหนึ่งเดียวในการยอมรับซึ่งมันเหนือกว่านั้นหรือ  
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2. กระบวนการวางแผนการเรียนการสอน
	การปฏิบัติการดั้งเดิม
	การปฏิบัติการอิงมาตรฐาน

	เลือกหัวเรื่องจากหลักสูตร
	เลือกมาตรฐานจากที่นักเรียนต้องการจะรู้

	
	

	ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน
	ออกแบบการประเมินผลสิ่งที่คิดว่าสิ่งนั้นสู่นักเรียนมีโอกาสจะนำเสนอสื่อนั้นได้

	
	

	ออกแบบการประเมินและทำการประเมินผล
	ตัดสินใจเกี่ยวกับการเรียนรู้อะไร
ที่สร้างโอกาสให้นักเรียนจำเป็นต้องเรียนรู้
ในสิ่งที่จะถูกประเมินผลและวางแผน
การเรียนการสอน  ซึ่งเชื่อได้ว่านักเรียน
แต่ละคนสามารถพอที่จะมีโอกาสทำได้
ในการเรียนรู้

	
	

	ให้ระดับผลการเรียน (เกรง)  หรือ
รายงานผลย้อนกลับ
	

	
	

	ไปเรียนในหัวเรื่องใหม่ต่อไป
	

	
	ใช้ข้อมูลจากการประเมินผล
รายงานผลย้อนกลับ  สอนใหม่หรือไปเรียนในระดับอื่นต่อไป
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3. มาตรฐานการเรียนกับกระบวนการออกแบบถอยหลังกลับ
(standards and  the Backward  Design  Process)
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6. ความเข้าใจที่คงอยู่ตลอดกาล : หมายถึงอะไร 
(an  Enduring  Understanding)
6.1 เกี่ยวพันกับ big ideas  ในการทำให้เกิดมีความหมายและความสำคัญในข้อเท็จจริง : ความเข้าใจที่ฝังใจถูกสร้างขึ้นจากความคิดรวบยอด และทฤษฏีต่างๆ  ที่ถูกเรียบเรียงจากข้อเท็จจริง (facts) จำนวนมากมาย    เข้าไปสู่รูปแบบต่างๆ ของการทำให้ปรากฏขึ้นและใช้ให้เป็นประโยชน์  สิ่งเหล่านี้ถูกดำเนินการจัดระบบลำดับขั้นตอนของความนึกคิดที่เป็นไปได้สำหรับพวกเราจากความรู้สึกในบทเรียนที่ผ่านมา, การปฏิบัติการสืบค้นในปัจจุบัน  และการสร้างองค์ความรู้ขึ้นมาใหม่ ๆ 
6.2 สามารถถ่ายโอนไปยังหัวเรื่องอื่นๆ, และการดำเนินชีวิตเมื่อเป็นผู้ใหญ่ :  จริง ๆ แล้ว  ความเข้าใจจะยั่งยืนคงทนได้ก็ต่อเมื่อพวกเขานำมาใช้ให้เกิดประโยชน์ในการดำเนินชีวิตและเชื่อมโยงเกี่ยวเนื่องกับข้อมูลสารสนเทศในการเรียนรู้ของพวกเขา ก็คือพวกนักเรียน  และพวกผู้ใหญ่   ตัวอย่างเช่น ความคิดที่ว่า  “บางทีอาจจะมิใช่การทำที่ถูกต้อง”  นำมาใช้ในการอภิปรายถกเถียงและ / หรือในการเจรจาธุรกิจการทูตระหว่างประเทศก็ได้
6.3 ไม่อาจจะเข้าใจได้แบบง่ายๆ  ตรงกันข้ามการหยั่งรู้เกิดขึ้นเอง   ในใจและเป็นความเข้าใจที่ผิดพลาดได้ง่าย ๆ  :  ความเข้าใจเป็นการอนุมานหรือการสรุปสิ่งที่ส่อให้เห็น (inference) ไม่ใช่
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5. ตัวอย่าง Big Idea
มาตรฐานที่กำหนด : (Virginia Standards)  

นักเรียนมีความเข้าใจในต้นเหตุแลผลของการเกิดสงครามกลางเมืองสิ่งที่สำคัญเกี่ยวกับความเป็นทาส, ความยุติธรรมของรัฐ,  ภาวะผู้นำ, การจัดการแก้ปัญหา, การแบ่งแยกดินแดน, และภาวะแห่งสงคราม

ตัวอย่าง Big Ideas :  
-  ความเป็นทาส (อย่างเช่น เศรษฐกิจ, นโยบายระบบการปกครอง, ประเด็นปัญหาทางจริยธรรม) การควบคุมโดยรัฐบาลกลางกับความยุติธรรมของรัฐ

มาตรฐานที่กำหนด :
นักเรียนสามารถอ่านและตอบรับเป็นรายบุคคล, อ่านตามตัวหนังสือ,  คิดพิจารณาไตร่ตรอง (critical)  และประเมินผล  ตามรูปแบบวิธีการของวรรณคดีหรือหนังสือ, ข้อมูลสารสนเทศ, และตำราเรียน  ที่โน้มน้าวใจ

ตัวอย่าง Big Ideas :  
-  การอ่านเพื่อหาความหมายหรือความสำคัญ
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4. A Big  Idea  

4.1 เตรียมการ“แว่นส่องเกี่ยวกับการสร้างความคิด” สำหรับการทำให้เนื้อหาเป็นระบบ Big ideas จึงอ้างอิงถึง ความคิดรวบยอดที่เป็นแกน care  concepts), หลักการต่างๆ, ทฤษฎีและกระบวนการต่างๆ  ที่จะสนับสนุนช่วยเหลือเหมือนกับจุดโฟกัสพุ่งลงในหลักสูตรต่าง ๆ การเรียนการสอนและการประเมินผล Big  ideas  เป็นผลจากภารกิจอย่างไตร่ตรองอย่างเข้าใจรอบคอบของผู้เชี่ยวชาญชำนาญการและที่ยึดเหนี่ยวกับการอภิปราย, การสอบสวน, สืบสวน, การค้นพบ, และการอ้างเหตุผลหาข้อสรุปในขอบเขตเนื้อหาที่กำลังศึกษา  พวกเขาเตรียมการเพื่อเป็นพื้นฐานสำหรับกำหนดลำดับขั้นตอนหลักสูตร  ซึ่งมีจุดเน้นไปสู่ความมีหมายที่สำคัญมากที่สุดของเนื้อหา
4.2 สนับสนุนช่วยเหลือรวบรวมทำให้เป็นระบบ  สำหรับเชื่อมโยงสัมพันธ์ข้อเท็จจริงทีสำคัญ, ทักษะต่าง ๆ ทีสำคัญ ๆ และการปฏิบัติการดำเนินการที่สำคัญๆ เข้าด้วยกัน : Big ideas  มีหน้าที่เหมือนกับตัวช่วยสร้างความคิด  สำหรับหัวข้อที่เรียน  สิ่งนี้จะช่วยเชื่อมองค์ความรู้และทักษะต่างๆ ที่แยกกัน ไม่ปะติดปะต่อเข้ามาสู่กรอบการใช้สติปัญญาที่ใหญ่ขึ้น และเตรียมการสร้างสะพานเชื่อมข้อเท็จจริงเฉพาะเจาะจงบางอย่าง
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และทักษะต่าง ๆ เข้าด้วยกัน จุดศูนย์รวมของความนึกคิดที่มีขนาดใหญ่เหล่านี้  ช่วยเหลือให้นักเรียนมองเห็นเป้าหมายและ
เข้าตรงประเด็นของเนื้อหาได้
4.3 เคลื่อนย้ายถ่ายโอนไปสู่บริบทอื่น ๆ : ข้อเท็จจริงต่าง ๆ ที่ไม่ปะติดปะต่อไม่สามารถเคลื่อนย้ายถ่ายโอนได้ Big ideas  มีพลังอำนาจมาก  เพราะว่ามันเป็นรูปเป็นร่างของความนึกคิดที่สามารถเคลื่อนย้ายถ่ายโอนได้  สามารถประยุกต์นำไปใช้ในหัวข้ออื่นๆ,  สืบสวนสอบสวน, บริบท, ประเด็นปัญหาต่างๆ, และปัญหาต่างๆ  ได้  เพราะว่าพวกเราไม่เคยสามารถจะครอบคลุมองค์ความรู้ทั้งหมดในหัวข้อที่เราสอนนักเรียนได้  มุ่งเน้นไปที่ Big ideas ซึ่งจะช่วยเหลือจัดการกับสารสนเทศที่มีจำนวนมากมายได้  Big ideas  เตรียมความนึกคิดเหมือนกับแว่นที่มองมาตลอดแนวของความเกี่ยวพันเชื่อมโยงต่อกันของหลักสูตร
4.4 ปรากฏชัดแจ้งในตัวมันเองในหนทางที่หลากหลายภายใน สาขาวิชา :  Big ideas ถูกเปิดเผยให้เห็นความจริงที่เป็นตัวแทน เป็นตัวอย่างอันเนื่องมาจากการประชุมหนึ่งหรือมากกว่านั้น  ความคิดรวบยอดแกนกลาง (Care  concept)  เพื่อความคิดแก่นสาร  สาระสำคัญ  การปฏิบัติต่อประเด็นปัญหาอย่างต่อเนื่องหรือโต้วาที,  ครุ่นคิดอย่างหนักในข้อสรุปที่ดูเหมือนขัดแย้งกัน, 
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     กระบวนการที่สำคัญ, (เช่น กระบวนการเขียน) ปัญหาใน
              สภาพจริงหรือการท้าทายความทนทาน, การทำให้เกิดความ
              เข้าใจในทฤษฏี, สมมติฐานที่เป็นรากฐาน,หรือความแตกต่าง
  ในจินตทัศน์ (Perspective)
4.5  ไม่ต้องการจำกัดขอบเขตอย่างจำกัด  เพราะว่า มันคือนามธรรม  Big deas คือ นามธรรมประจำตัวซึ่งมีอยู่แล้วแต่กำเนิดความหมายของมันจึงมิใช่ว่าจะเข้าใจได้ง่าย ๆ สำหรับนักเรียนและครอบคลุมมันได้ทั้งหมด  (ดั่งที่ครูผู้สอนหรือตำราเรียนได้นิยามถึงมัน)  ซึ่งไม่แน่ใจว่าเกิดความเข้าใจกับนักเรียน “ขอบเขตครอบคลุมถึง”  มันเป็นไปไม่ได้  ในกรณีการมองเห็นในสื่อนั้นได้อย่างแท้จริง  เพราะความเข้าใจมีความต้องการในสื่อได้อย่างจริงจัง  ดังนั้น  ความรู้สึกนึกคิดจะต้องไม่ถูกครอบงำจำกัด  ความหมายของมันจึงไม่จำกัดขอบเขต  มันถึงสร้างขึ้นหรืออนุมานสรุปขึ้นโดยผู้เรียน จากการช่วยเหลือจากครูผู้สอนและการออกแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่ดี

ขั้นตอนที่ 3


แผนประสบการณ์การเรียนรู้�และการเรียนการสอน


     อะไรที่จะต้องทำเพื่อช่วยเหลือนักเรียน    ของฉันเกิดการเรียนรู้ในองค์ความรู้และ    ทักษะต่างๆ  ตามที่ต้องการ ?


(สนับสนุนนักเรียนเกิดผลสำเร็จตามที่จะ�ถูกประเมินผล, แนะนำไปสู่ผลผลิต�ตามที่ต้องการ)








เราจะสร้างชุดคำถามที่สำคัญจำเป็นได้อย่างไร


	ดังที่กล่าวมาแล้วข้างต้นที่มีเหตุผลพอสมควรว่าจะสร้างอย่างไร  เพียงแต่เขียนสิ่งเหล่านี้ด้วย  ภาษาที่เหมาะสมสำหรับนักเรียน  ใช้ชุดคำถามเหล่านี้เหมือนกับครูผู้สอนในหน่วยการเรียนรู้ ให้มีการนำ “เนื้อหาสาระ”     มาตอบชุดคำถาม  ลำดับขั้นของคำถามแต่ละคำถามควรให้นักเรียนนำธรรมชาติจากเนื้อหาหนึ่งไปสู่อีกเนื้อหาหนึ่ง  แลกเปลี่ยนชุดคำถามที่สำคัญจำเป็นกับครูคนอื่น ๆ เพื่อให้เกิดความมั่นใจว่าเชื่อมโยงเกี่ยวพันกับหลักสูตรแน่นอน





จะสร้างหรือพัฒนาข้อความทักษะและองค์ความรู้ได้อย่างไร :


มองไปที่ความเข้าใจที่ยั่งยืน, ชุดคำถามที่สำคัญจำเป็น และรายละเอียดเนื้อหาสาระ  แล้วตีตัวเราเองว่า “ทักษะและองค์ความรู้อะไรที่นักเรียนจำเป็นต้องเพื่อที่จะไปให้ถึงเป้าหมายนี้ให้ได้”  จากนั้น  จึงเริ่มต้นจากแต่ละข้อความทักษะ / องค์ความรู้ด้วยกริยาที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้น”





ไตรรงค์  เจนการ





การศึกษามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด โดยใช้ Backward Design เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนและประเมินผล





กลุ่มส่งเสริมการเรียนการสอนและประเมินผล  


สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  สพฐ. 


กระทรวงศึกษาธิการ  กรุงเทพมหานคร





ไตรรงค์  เจนการ





�





เอกสารประกอบการอบรม





กลุ่มส่งเสริมการเรียนการสอนและประเมินผล  


สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  สพฐ. 


กระทรวงศึกษาธิการ  กรุงเทพมหานคร





การศึกษามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด โดยใช้ Backward Design เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนและประเมินผล





ขั้นตอนที่ 1


ชี้เฉพาะผลผลิตที่ต้องการ


     ฉันต้องการให้นักเรียนของฉันรู้อะไรและสามารถทำอะไรได้ ?


Big  Ideas


Enduring  Understanding


Essential  Questions





         Skills and Knowledge





ส่วนเบื้องต้นทั้งหมดเพิ่มเติมพิเศษ


ผลงาน / มาตรฐาน


การทำงานของนักเรียน


คำวิจารณ์ของครู








เบื้องต้นทั้งหมด





ม


า


ต


ร


ฐ


า


น











เบื้องต้น, เพิ่มเติม


ส่วนประกอบ�หรือปัจจัยที่สำคัญ





ขั้นตอนที่ 2


กำหนดหลักฐานพยานที่สามารถยอมรับได้


     (ออกแบบการประเมินผลที่เหมาะสม)


ฉันจะรู้ใช้อย่างไรถ้านักเรียนของฉันรู้และ / หรือสามารถทำสิ่งนั้นได้ ?(ประเมินความก้าวหน้าของนักเรียนไปจนถึงผลผลิต ตามที่ต้องการ








มาตรฐาน


หนึ่งมาตรฐานหรือ�มากกว่าหนึ่งมาตรฐาน





จะจำแนกแยกแยะ Big ideas ได้อย่างไร ?  (How)


	อ่านมาตรฐานให้ตลอดจนจบ  ขีดเส้นใต้ Big ideas ในข้อความมาตรฐานนั้น  เขียนสื่อที่จะเพิ่มลงไปถ้ามีความต้องการจะทำ  การบันทึกสั้น ๆ นั้น ที่จะเป็นวิธีการสำหรับการก้าวในขั้นต่อไปของกระบวนการ  สิ่งหนึ่งละที่คุณจะต้องนำ Big ideas ของคุณลงไปในความเข้าใจที่ฝังใจ (enduring understanding)  คุณไม่จำเป็นต้องเขียนมันลงไป





( เป้าหมายของหน่วย (Module)











